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Die Schichtenarchitektur ist ein haufig angewandtes Strukturierungsprinzip fur die Architektur von
Softwaresystemen.

Komplexitdt der Abhangigkeiten innerhalb des Systems wird reduziert
Geringe Kopplung

Einfacheres Verstdndnis der Applikation

Einzelne Schichten gut austauschbar

YV VY

» Ausfihrungsgeschwindigkeit durch Weiterleitung und Transformation reduziert

Auf den ersten Blick scheinen die drei Ebenen dem MVC-Konzept (Model View Controller) dhnlich zu
sein. Topologisch sind sie jedoch unterschiedlich. Eine grundlegende Regel in einer dreischichtigen
Architektur ist, dass die Client-Schicht niemals direkt mit der Datenschicht kommuniziert. In einem
dreistufigen Modell muss die gesamte Kommunikation tiber die mittlere Ebene erfolgen.
Konzeptionell ist die dreistufige Architektur linear. Die MVC-Architektur [model-view-controller] ist
jedoch dreieckig: Die Ansicht sendet Aktualisierungen an den Controller, der Controller aktualisiert
das Modell und die Ansicht wird direkt vom Modell aktualisiert.
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Die 3-Tier-Architektur ist ein Modell, bei dem man das Programm in drei Teile teilt. In eine Grafik-
Schicht, Logik-Schicht und Daten-Schicht. Diese baut von unten nach oben aufeinander auf und sollen
in einer Richtung Abhdngigkeiten vermeiden. Somit ist die héhere Schicht immer von der unteren
Schicht abhangig aber nie anders herum. Somit ist die Grafik-Schicht von der Logik-Schicht abhangig
und indirekt von der Datenschicht, die Logik-Schicht ist von der Datenschicht abhdngig und die
Datenschicht ist von niemanden abhangig.

Die Grafik-Schicht ist fiur die grafische Benutzeroberflache zustandig und dort werden alle
Steuerelemente und grafische Komponenten platziert. Zudem werden auch die Event-Handler
(Button-Click usw.) definiert, jedoch selber keine Berechnungen vorgenommen. Diese rufen lediglich
die Funktionen aus dem Logik-Layer auf.

In der Logik-Schicht werden samtliche Methoden zu Berechnungen und umgesetzte Algorithmen
implementiert. Jedoch werden keine Datenquellen direkt angesteuert. Braucht man Daten aus einer
Datenbank, oder von Webservices usw. wird die Datenschicht angesteuert.

In der Datenbankschicht werden alle Methoden verankert die Daten direkt aus einer Datenquelle
lesen. Diese konnten SQL Datenbank-Abfragen beinhalten, oder Methoden welche APIs von
Webservices ansteuern oder welche ganz simple Daten aus Dateien (Excel, Textdatei) auslesen.
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Der Prasentations-Layer ist fiir die grafische Benutzeroberflache zustdandig und dort werden alle
Steuerelemente und grafische Komponenten platziert. Zudem werden auch die Event-Handler
(Button-Click usw.) definiert, jedoch selber keine Berechnungen vorgenommen. Diese rufen lediglich
die Funktionen aus dem Logik-Layer auf.

In der Logik-Schicht werden samtliche Methoden zu Berechnungen und umgesetzte Algorithmen und
Code implementiert. Jedoch werden keine Datenquellen direkt angesteuert. Braucht man Daten aus
einer Datenbank, oder von Webservices usw. wird die Datenschicht angesteuert.

Der Data Interface-Layer entwickelt die Datenbank Zugriffe (API’s) der unterschiedlichen Datenbank
Systemen durch einen Standard Data Interface.

Der Data-Layer wird auch Datenhaltungsschicht genannt. Diese Schicht enthalt alle Datenbanken,
Files oder sonstige Ablagen. Sie ist verantwortlich fiir das Lade, Speichern und Andern der
Applikationsdaten.
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Der Prasentations-Layer ist fiir die grafische Benutzeroberflache zustdandig und dort werden alle
Steuerelemente und grafische Komponenten platziert. Zudem werden auch die Event-Handler
(Button-Click usw.) definiert, jedoch selber keine Berechnungen vorgenommen. Diese rufen lediglich
die Funktionen aus dem Logik-Layer auf.

man Daten aus einer Datenbank, oder von Webservices usw. wird die Datenschicht angesteuert.

In der Logik-Schicht werden samtliche Methoden zu Berechnungen und umgesetzte Algorithmen und
Code implementiert. Jedoch werden keine Datenquellen direkt angesteuert. Braucht man Daten aus
einer Datenbank, oder von Webservices usw. wird die Datenschicht angesteuert.

Der Data Interface-Layer entwickelt die Datenbank Zugriffe (API’s) der unterschiedlichen Datenbank
Systemen durch einen Standard Data Interface.

Ermoglicht relevante Zusammenhange und Gegebenheiten zu verwalten. Es wird jedoch keine
Business relevante Funktionen abgebildet.

Die Datenhaltungsschicht enthalt alle Datenbanken, Files oder sonstige Ablagen. Sie ist
verantwortlich fiir das Lade, Speichern und Andern der Applikationsdaten.
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