
Programmieren BASICS: Strukturen (AD UML 2.5)

SEQUENZ SELEKTION

ABSTRAKTION

ITERATION

DESIGN ANALYSE

ABSTRAHIERTER 
AUFRUF

KONKRETE
AUSFÜHRUNG

Ablauf Entscheidung

Schleife
Wiederholung

KOPFGESTEUERT

Anzahl Iterationen: 0 ... ∞

SCHLEIFEN mit ABBRUCH und WEITER

Bedingung
erfüllt

Bedingung
nicht erfüllt

normale
Ausführung

(Aufruf hat evtl.
Parameter)

Start

Ende

Tue dies

Tue das

Tue jenes

Tue dies

Tue wieder

[solange 
BEDINGUNG?]

[erfüllt]
[nicht 
erfüllt]

[nicht
erfüllt]

[erfüllt]

Tue dies

Tue wieder

[solange 
BEDINGUNG?]

wh
il
e 
..

do
 .
.

wh
il
e

Tue dies

Tue wieder

[solange 
BEDINGUNG?]

[erfüllt][nicht 
erfüllt]

Break

Tue dies

Tue wieder

[solange 
BEDINGUNG?]

[erfüllt]

[nicht 
erfüllt]

Continue

Tue wieder
wh
il
e 
..

Start

Ende

Machwas In

Machwas Out

Resultat

Parameter

AD: Abstraktion MACHWAS

(Funktion hat evtl. Rückgabewert)

Start

Ende

Entscheide

Tue das

Tue jenes

Aufruf 
MACHWAS 

Aufruf 
MACHWAS Ausgabe

Eingabe

AD: Aufrufendes Programm

ResultatParameter

[nein]

[ja]

ANALYSE

ANALYSE DESIGN 

Prozedur
Funktion
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Verschachtelte 
Strukturen

 mit 
Variablen

FUSSGESTEUERT

Anzahl Iterationen: 1 ... ∞

SCHLEIFEN mit ABBRUCH und WEITER

(Aufruf hat evtl.
Parameter)

einseitig zweiseitig mehrfach
Tue dies

Tue das

[Falls?] [Ja]

[Nein]

Tue dies

Tue das

[Falls?] [Ja]

[Nein]

Tue das

Tue dies

Tue das

[Falls?] [Ja]

[Nein]

Tue dies

[Sonst
Falls?]

[Ja]

[Nein]

Tue jenes

Tue dies

Tue 1
[var=?] [Wert 1]

[Wert 2] Tue 2

[Wert 3] Tue 3

Tue sonst[Sonst]

[nicht
erfüllt]

[erfüllt]

Tue dies

Tue wieder

[solange 
BEDINGUNG?]

Tue dies

Tue wieder

[bis 
BEDINGUNG?]

[erfüllt]

[nicht 
erfüllt]

ZÄHL-SCHLEIFEN

Anzahl Iterationen: n = y - x + 1

x < y

if
 .
.

if
 .
.

el
se
 .
.

if
 .
.

el
se
if
 .
.

el
se
 .
.

ca
se
 .
.

do
 .
.

un
ti
l

Tue dies

Tue immer

[wahr!]

Break
[nicht
erfüllt]

[erfüllt]

Tue dies

Tue wieder

[solange 
BEDINGUNG?]

Break

Tue dies

Tue wieder

[solange 
BEDINGUNG?]

[erfüllt]

[nicht 
erfüllt]

Continue

Tue wieder

ENDLOS-SCHLEIFE

Tue dies

Tue immer

[wahr!]

wh
il
e(
tr
ue
)

do
 .
.

wh
il
e

for(var=x; var < y; var ++)

var = x

Tue n mal

[var < y]

var ++

[var == y]

for(var=y; var > x; var --)

var = y

Tue n mal

[var > x]

var - -

[var == x]

Start

Ende

Machwas In

Machwas Out

Resultat

Parameter

AD: Abstraktion MACHWAS

Start

Ende

Output: 
Quadrat = 0

Input 
"Wiederholen?"

$Quadrat = 
pow( $Zahl)

Resultat

Zahl

AD: Programm QUADRIEREN

Ausgabe

Eingabe

$Zahl == 0?

$Zahl = Input 
"Zahl eingeben:"

Output: 
Quadrat = $Quadrat

[nein]

[ja]

[nein][ja]

Start

Ende

Output:
"Sie brauchen 

keinen Harass!"
Meldung

AD: Programm HARASSE

Ausgabe

Eingabe

$Flaschen = Input "Anzahl Flaschen?"
$Harasse = 0

[$Flaschen <=0]

[$Flaschen > 0]

[$Flaschen <=0]

$Flaschen =$Flaschen - 6
$Harasse++

Output: 
"Sie brauchen " & 

$Harasse & " 
Harass(e)!"

[$Flasche >0]

Anzahl 
Flaschen

DESIGN 

DESIGN 


