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Modul 226  

Handlungsziel  1 A B C 

TITEL 

 

Kassenbon (Komposition) 

BESCHREIBUNG 

 

Folgender Code könnte als Einstiegspunkt für einen Objektorientier-

ten Kassenbon dienen. Dabei sollen mehrere Klassen miteinander in-

teragieren: Receipt (der eigentliche Kassenbon) und ReceiptItem  

(Eintrag in dem Kassenbon). Am Anfang der main-Methode wird der 

Kassenbon erstellt. Danach werden vier Einträge an den Bon angefügt 

und letztlich der Bon ausgegeben.  

IDEE, BEISPIEL 

 

 

SCHWIERIGKEIT 

 

Klasse Receipt soll einen dynamischen Speicher beinhalten. Z.B. die 

ArrayList-Klasse aus der Java Collections API, no-argument-Kon-

struktor, eine Methode print die alle Elemente ausgibt 

ReceiptItem beinhaltet alle Eigenschaften eines Rechnungsgege-

stand, beachten Sie das InformationHiding, Zugriffsmethoden, Kon-

struktoren mit allen Eigenschaften  

SKALIERBARKEIT 

 

Kasse als Verwalter von Kassenbon, Erweiterung der Klasse Kasse, 

z.B. statistische Angaben 

  

VORGEHEN 1. Beschreibung, 2. Pflichtenheft, 3. KD 4. Implementation 5. Testen 

 

 

 


