
ven Umgang mit Objekten und visualisiert die Klassenstruktur von Java-Projekten. Der Einsatz von
Greenfoot führt dazu, dass Objekte und Klassen von der ersten Seite an Schritt für Schritt themati-
siert werden (Objects first). Der Autor liefert zu allen wichtigen Aspekten übungen, die dem Leser

helfen, das Erlernte zu festigen und den Lernerfolg zu überprüfen.
ln dieser zweiten, komplett überarbeiteten Auflage ist der interaktive und praxisbezogene Ansatz
weiter ausgebaut worden: Die Projekte werden zuerst anhand von Beispielen eingeführt, später
werden die zugrunde liegenden Konzepte erläutert. Dazu ist eine Vielzahl an neuen und spannen-
den Szenarien und Aufgaben hinzugekommen.

AUS DEM INHALT
. Standardprogrammiergrundlagen in Java
. Objekte und Klassen
. Obiektinteraktionen, Objektsammlungen
. Benutzung von Bibliotheksklassen
. Schnelle Entwicklung von Animationen, Simulationen und Spielen
. Anregungen, Tipps und Tricks für eigene Projekte
¡ Greenfoot-Programmierung mit der Microsoft Kinect
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