Modul 226B: Objektorientiert implementieren

Arbeitsblatt Polymorphie

Ziele:

Mit Hilfe dieser praktischen Ubung sollen Sie die Theorie noch weiter vertiefen.

Wir behalten das bestehende Beispiel "Car" bei. Im Folgenden nochmal das Klassendiagramm der
letzten Ubung:

Car

-model : String

-price : double

+Car(model : String, price : double)
#getCarPrice() : double

UsedCar CrashedCar
-mileage : int -damageLevel : int
+UsedCar(model : String, price : double, mileage : int) +CrashedCar(model : String, price : double, damageLevel : int)
+getPrice() : double +getPrice() : double
+getMileage() : int +getDamagel evel() : int
+setMileage(mileage : int) : void +setDamagelevel(damagelevel : int) : void

Es gilt nun, dieses Beispiel mit starker Polymorphie zu |6sen. Somit kommen Sie zu folgendem
Klassendiagramm:

Car
-model : String
«-price : double -
+Car(model : String, price : double

+getPrice() : double

UsedCar CrashedCar
-mileage : int -damageLevel : int
+CrashedCar(model : String, price : double, damageLevel : int) |_
+getPrice() : double +getPrice() : double
+getMileage() : int +getDamageLevel() : int
+setMileage(mileage : int) : void +setDamagelevel(damageLevel : int) : void

Um das Beispiel mit starker Polymorphie zu I6sen, miissen Sie die Methoden getCarPrice() der Klasse
Car bzw. getPrice() der Unterklassen entsprechend anpassen.

Wichtiger Hinweis:

Miussen Sie in einer Unterklasse explizit eine Methode der Oberklasse aufrufen, welche Sie in der
Unterklasse aber liberschrieben haben, konnen Sie dies mit super.<Methodenname>(...)
realisieren.
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Testen

Testen Sie lhren Code anhand einer Testklasse mit der main-Methode.
Bauen Sie lhre Tests wie folgt auf:

- Test1:
0 Initialisierung UsedCar Objekt mit Km-Stand 10000

0 Statischer Datentyp der Variable soll "Car" sein, dynamischer Datentyp UsedCar
0 Uberpriifung auf Korrektheit von getPrice()

0 Initialisierung CrashedCar Objekt mit damagelLevel 0
0 Statischer Datentyp der Variable soll ,,Car” sein, dynamischer Datentyp CrashedCar
0 Uberpriifung auf Korrektheit von getPrice()

Erweiterung

Erweitern Sie die Klasse Car um einen getter fir die Instanzvariable model.

Car

-model : String
-price : double

+Car(model : String, price : double)
getPrice() : double
+getModel() : String

UsedCar CrashedCar
-mileage : int -damagelevel : int
+UsedCar(model : String, price : double, mileage : int) +CrashedCar(model : String, price : double, damageLevel : int)
+getPrice() : double +getPrice() : double
+getMileage() : int +getDamageLevel() : int
+setMileage(mileage : int) : void +setDamagelevel(damagelevel : int) : void

Ergédnzen Sie ihre Testklasse wie folgt:

- Test3
0 Initialisierung UsedCar Objekt mit Km-Stand 10000
Initialisierung CrashedCar Objekt mit damageLevel O
Erstellung einer ArrayList, welche Car Objekte aufnehmen kann
Die beiden Objekte der ArrayList hinzufligen
ArrayList mit for oder foreach durchlaufen und fiir jedes Auto das Model, sowie den

O O O O

Preis auf die Konsole ausgeben.

Was beobachten Sie nach Ausfiihrung dieses Tests und was schliessen Sie daraus?
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