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1 | D )él Modul 226 Aufgabenstellungen

TITEL Delegation von Veranderungen

BESCHREIBUNG Erweiterungen flihren zu vielen neuen Klassen

IDEE, BEISPIEL Figur

-characterName : String

+getCharacterName() : String
+setCharacterName(characterName : String) : void

+laufen()
+kdmpfen()
A JaN JANAN
AxtKrieger AxtMagier AxtSchurke
+kdmpfen() +kd@mpfen() +kémpfen()
StabMagier
+ka&mpfen() 1

DolchKrieger DolchMagier DolchSchurke
+kampfen() T +kampfen() — ~[+k&mpfen()

SCHWIERIGKEIT | Delegation anstelle von Vererbung

Kapselung des Waffenverhaltens

public interface IWaffenverhalten {
void verwendeWaffe();

<<Interface>> }
|WaffenVerhalten
+verwendeWaffe() public class AxtVerhalten implements IWafferVerhalten {
A @override
public void verwendskaffe() {
1 // TODO Implementierung der Axt Funktionalitat
- ==== === A }
1
1 1 }
1 ! |
| ! |
AxtVerhalten StabVerhalten DolchVerhalten

+verwendeWaffe() | |+verwendeWaffe()| |+verwendeWaffe()

SKALIERBARKEIT Figur 1 [ <einterace>>
~characterName : String <® | IWaffenVerhalten |
-waffe : IWaffenVerhalten +verwendeWaffe()
+getCharacterName() : String AN
+setCh h Name : String) : void v
+laufen() i Tt 1
+kampfen() ! 1 |
setV < IWaffer ) : void ! . !
AxtVerhalten StabVerhalten DolchVerhalten
[ 4| | +verwendeWaffe() | |+verwendeWaffe() | |+verwendeWaffe()
Krieger Magier Schurke
+kampfen() +kampfen() +kampfen()
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