
 INFORMATIONSTECHNIK 

Modul 226 

Objektorientiert implementieren 

Thema 

1/1 
 

 

30.08.2013 D. A. Waldvogel Repetition_Woche_01_Loesung.docx 

 

Repetition Woche 01 

Auftrag 01 

Bezeichnen Sie im folgenden Klassendiagramm den Klassennamen, die Attribute und die Me-

thoden. 

 

 

Auftrag 02 

Was ist der Unterschied zwischen Klasse, Instanz und Objekt? 

Die Klasse ist der Bauplan für ein Objekt. Sie bildet selber noch kein lauffähiges Programm. 

Eine Instanz ist ein aus der Klasse konkret erzeugtes Objekt, welches als Code lauffähig ist. 

Objekt ist der Oberbegriff für alle Instanzen. 

 

Auftrag 03 

Zeichnen Sie das Objektdiagramm eines spezifischen Hauses (MeinTraumhaus) gemäss Klas-

sendiagramm oben auf. Die Attributwerte können Sie frei wählen.  

 

anzahlTueren : int = 5

anzahlFenster : int = 35

MeinTraumhaus : Haus
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