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Klasse ZylinderTest2 

 

Diese Aufgabe bezieht sich auf die bereits in Übungsaufgaben2 erstellten Klassen Kreis und 
Zylinder. Schreiben Sie eine Testklasse ZylinderTest2. Nachfolgender Code mit Erklärungen 
soll Ihnen dabei helfen. 

 

Wir erzeugen ein Array für 10  Objekte Kreis oder Zylinder 
 

Kreis k[] =  new Kreis[10];     // Referenzen  

 

Wir erzeugen zufallsmässig 10 Objekte Kreis oder Zylinder 

 
for ( int i = 0; i < 10 ; i++ ) { 

    // zufällige Erzeugung eines Kreises oder Zylinders 

    if ( Math.random() <= 0.5 ) { 

      k[i] = new Kreis ( i + 0.5); 

    } else { 

      k[i] = new Zylinder ( ); 

      k[i] .setRadius (i + 1 );  // in Basisklasse Kreis 
      ( (Zylinder) k[i]).setHoehe (i + 1.5 );   // nur in Zy-
linder  

    } /* end if */ 

 } /* end for */ 
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Ausgabe der Fläche der erzeugten Objekte: 

 
for ( int i = 0; i < 10 ; i++ ) { 

   System.out.println( k [i].flaeche()); 

 } /* end for */ 

 

Dynamische Bindung 

 

Im obigen Beispiel werden beim Durchlaufen des Arrays dynamisch Objekte Kreis oder Zy-
linder erzeugt. (zufallsmässig) 
 

Bei der folgenden Ausgabe wird wiederum das ganze Array durchlaufen und 
in Abhängigkeit vom aktuellen Klassentypen die Methode fläche() der Basisklasse oder der 
abgeleiteten Klasse aufgerufen. 
 

Aufgabe: 

 

Bauen Sie eine überlagerte print() – Methode in die Basisklasse und in die Subklasse. Die 
print() - Methode soll folgendes ausgeben:  

 
Ich bin ein Kreis mit der Fläche:         xxx.xx    oder 

Ich bin ein Zylinder mit der Fläche:    xxx.xx 

 

 
Hinweis: 
Anstelle der Methode print könnten Sie auch die Methoden getClass() und getName() ver-
wenden. z.B. 

 System.out.println ( k[i].getClass().getName() ); 
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Anhang: 

 

Klasse: Kreis.java 
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Klasse: Zylinder.java 
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Klasse: ZylinderTest1 

 


	Klasse ZylinderTest2

