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Was bedeutet: co-cocoo- ?

Langer Signalton

Verlustlos: Morsecode




Problematisch bel Codes (wie dem Morsecode)
mik unterschiedlicher Codewortlange:
Wo beginnt das Wort, wo endet es!

Beim Morsecode wird das Problem mik kurzen
Pausen hinter jedem Codewort gelost.

Feststellung:

Wenn kein Codewort Anfangswort eines anderen
Codewortes ist, dann ware jede codierte
Zeichenreihe eindeutiq

Diese Bedinqung erfullt der Huffman-
Algorithnmus! Wie dieser funiktioniert nun im
Detail:




Huffman N° 1

Das Work ERDBEERE soll codierk werden..
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Huffrman N° 2

Das Wort ERDBEERE zahllk ¥ Buchstaben..




Huffman N° 3

Und das ist die Haufiqkeit der Buchstaben..




Huffman N° 4

Wir erstellen einen binaren Baum!
Die am weniqgsten haufigen Buchstaben werden zusammengefasst..




Huffman N° 8

Und so qeht das em&spreahevxdx weiker...




Huffman N° 6

«bis zuoberst! Die Zahl ¥ muss der Anzahl Buchstaben in
ERDBEERE em&spreﬁhav\!




Huffman N° 7

Nun noch die Aste des Baums beschriften...




Huffman N° %

und die Codes auslesen!




1 1 o1 001 o000l 1011 |
| £ D B £E ERE|
|1 2 3 4 5§ 67%]

Hwﬁmav\ N° ©

Und das ist der Huffman-Code fiir ERDBEERE!
Wesentlich effizienter als mit ¥ Stick ¥-bib-ASCII-Zeichen! Oder?




Und nuin site!

Erstellen sie den Huffmoan-Code fur die Texbzeile:
GREIFENSEE SCHIFFFAHRKT

Beachten sie, dass das Leerzeichen zwischen Greifensee
und Schifffahrt auch ein zu codierendes Zeichen ist!
Greben sie die Codeeffizient geqgenuber einer ASCII-

Codierung an!




